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角色 的 身上 的 光芒 以 及 明 与 暗 的 技法 135 


ce 
in 
ui 
@ 
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ARS 


学 习 光 源 …… 同 时 加 入 阴影 136 
光 的 性 质 和 表现 ”140 
阴 与 影 148 


瓦屋 根 174 


& 首 为 了 让 画面 更 加 平和 真实 


想 将 自己 的 世界 表现 出 来 。 


你 想 要 画 的 造型 ， 其 实 是 不 是 你 自己 世界 的 表现 呢 ? 
角色 的 衣服 和 饰品 、 头 发 和 小 物件 、 色 彩 、 

围绕 角色 的 气氛 、 用 作 背 景 的 风景 、 

还 有 ， 角 色 和 画面 组 合 后 的 存在 感 和 阴影 的 效果 …… 


种 种 要 素 很 难 一 一 举例 ， 不 过 漫画 和 插画 总 的 来 说 ， 
单单 在 一 幅 画 、 一 个 镜头 里 面 ， 包 含 的 情报 量 都 是 很 


为 了 提高 角色 的 存在 感 的 话 ， 就 需要 提升 : 
物品 的 存在 感 

空间 的 存在 感 

水 和 冰 和 火 的 存在 感 

这 就 是 本 书 提 及 的 「 质 感 」 表现 技术 和 「 光 与 暗 」 意 
识 作画 攻略 ， 在 本 书 内 都 可 以 看 到 。 


第 1 章 ……[ 空 间 ] 为 了 营造 出 气氛 而 使 用 特别 的 笔触 和 
效果 线 、 黑 白 画面 里 面 的 颜色 表现 和 服装 、 饰 物质 感 
表 巩 和 [物品 质感 上 」 的 具体 绘画 例子 。 


第 2 章 …… 围 绕 人 物 的 水 、 海 、 河 流 、 冰 、 雪 、 火 柴 和 
树木 的 火焰 作画 方法 ， 用 水 来 表达 和 角色 以 及 用 火 来 画 
鸟 类 等 ， 从 现实 空间 到 幻想 空间 的 表现 都 去 尝试 。 


第 3 章 …… 全 部 质感 表现 方法 的 基本 知识 以 及 解释 「[ 光 
与 暗 是 什么 概念 ] ， 还 会 探讨 阴影 的 本 质 、 学 习 阴 影 
表现 方法 。 


| 


按照 全 部 质感 和 空间 制作 出 来 的 样板 ， 
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[从 明 到 暗 的 明暗 对 比 ] 


oS 1 it 


人 物 和 演出 时 的 


气氛 和 物品 的 质感 


描绘 气氛 尝试 有 意识 地 去 描绘 角色 的 环境 氟 围 .捕捉 光村 
wm 


FRO READ OR, EEA Oa 2 Te a 6 


= 从 光源 着 手 ， 判断 出 角色 和 有 角 { 
[ 明 妆 的 气氛 和 沉重 的 气氛 ) 


空间 位 置 印象 。 


震 子 外 边 ……… 明 亮 的 庭院 ] 光源 是 太阳 光 (平行 光线 ) 


强烈 的 日 照 …… 充 满 生命 力 的 环境 气氛 。 
强力 的 日 照 让 脚底 和 植物 叶片 底部 落下 了 浓 黑 
的 阴影 。 


黑色 的 阴影 、 浓 烈 的 树 萌 ， 用 大 片 的 白色 来 强 
调 光照 部 分 ， 因 此 画面 就 被 赋予 了 强烈 的 生命 
力 ， 产 生 一 种 明朗 的 感觉。 


bel 上 @ 光源 的 设 定 


′ 太阳 光线 
就 是 一 般 所 说 的 
[平行 照射 的 光线 | 
] 角 在 
接近 从 头顶 方向 照射 过 来 
的 太阳 光线 ， 通 常 是 快 正 = 和 
午 或 者 是 下 午时 间 的 设 光线 充足 的 情况 下 ， 人 
定 ， 画 面 会 充满 光辉 。 体 轮 廊 很 清晰 ， 阳 光 灿 
烂 的 场面 。 
总 体 印象 的 草图 。 
@ 淡薄 光线 的 设 定 
ee : 
EN 
ae 淡薄 光线 会 给 人 平静 温和 的 日 
象 。 设 定 成 弱 光 的 话 ， 人 物 入 
SS 度 阴影 也 会 比较 薄 ， 树 叶 底 二 
Re 会 落下 荫 影 。 总 体 的 对 比 让 
i PE. 2, ROR 
pA 
A 
4 
Ss 


光线 强烈 的 时 候 树 叶 
投射 到 脚底 的 阴影 
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明暗 的 房间 ) 室内 光源 (一 点 的 光源 ) eee 记 
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人 @ 最 明亮 的 区 域 
@@ 较 明亮 的 区 域 
9 阴暗 的 区 域 


上 光源 来 自 油灯 的 灯 焰 部 分 。 
从 燃烧 时 的 灯 焰 中 心 呈 放射 
状 散发 光亮 。 灯 泡 那样 的 光 
源 也 是 这 种 点 光源 。 


从 窗户 透 入 光源 的 场合 


从 窗户 透 入 光源 的 场合 


蜡烛 的 场合 
表 性 的 一 点 光源 点 光源 离 光源 越 远 就 会 越 暗 并 非 一 点 光源 的 物品 
品 K 
烧 的 物品 [电灯 类 ] 上 [荧光 杂 ] ea 
| gees 人 
¥ yy i ~ 
ARK, RAT ERT fs; 
[太阳 光 ] 


Te 


8 ca + 火柴 
y WRIGHT. REIT 
Zo al 光源 固定 并 且 会 发 
出 强 光 的 。 


源头 是 一 点 光源 ， 光 
芒 呈 放射 状 散播 ， 到 
达 地 球 时 变 成 平行 光 
x. 


[决定 明暗 印象 的 因素 。| 生生 人 A 


( 赋予 角色 明暗 印象 的 要 点 是 [ 动 」 与 [ 静 」 i 
开朗 类 型 的 特征 (TSR) 阴暗 类 型 的 特征 (沉静 ) 
(容易 看 出 开朗 型 的 要 点 ) (容易 看 出 阴 睛 型 的 要 点 ) 


了 膀子 以 及 以 
下 的 皮肤 。 不 满 FE 


反 ) 。 


yy | f a | 和 EE 
1 
上 \ 人 @ 阴 暗 的 感觉 就 是 「 黑 暗 」 和 「 自 闭 ] : 

@ 开 朗 的 感觉 就 是 1A) 和 [开放 ] 寂寞 、 翡 伤 的 表情 。 没有 装饰 的 和 


笑容 是 开朗 表情 DAREMA (TROBE 轮廓 服装 。 一 、 
服装 飘逸 (材质 较 轻 的 感觉 ) 更 加 强烈 的 黑色 来 强调 ) 。 

= 这 就 是 开朗 ， 快 乐 的 形象 了 。 简单 且 偏 黑色 色调 衣服 …… 这 就 是 阴暗 
的 人 了 。 = 

转发 型 的 要 点 @ [活泼 和 文静 ] 对 比 [ 开 朗 和 阴暗 ] 
活泼 …… 曲 线 姿态 ， 站 。 MAR RES 
文静 就 是 代表 动作 

度 很 小 。 


i || 
apa re. ReTEe BRAAMS A {| \ | 
头发 这 住 了 额头 ， 但 依然 了 耳 条、 头发 : a eS 
早出 了 丁 失 ， 头 发 向 外 杰 给 人 内 向 文 元 的 感觉。 sree ee SS 
曲 给 人 活 小 外 向 的 形象 。 Rs kal 


开放 、 精 神 。 ———> 
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了 
角色 动态 (明暗 ) 


虽然 耳 打 隐藏 起 来 ， 但 是 露 
出 了 大 面积 的 额头 ， 头 发 机 
动 幅度 大 、 表 情 明显 、S 字 的 
站 立方 式 和 动作 ， 脱 了 一 半 
的 夹克 等 等 构成 了 一 个 动态 
的 画面 。 


URE 


=o ye | SAL 
没有 动作 的 话 就 看 不 出 是 快乐 的 
画面 了 。 气 氛 的 沉重 和 画面 的 阴 
暗 程度 ， 都 是 由 表情 和 动作 姿势 
等 去 引导 的 。 


13 


es = ee | 
头发 赋予 画面 的 动感 ” ) MORN. 将 这 幅 作 品 里 风 作为 。 
气流 的 代表 ， 要 注 让 到 内 


略图 — 随 着 风 吹 过 的 方向 ， 也 会 改变 发 型 的 轮廓 。 赋予 阴影 的 要 点 。 头 发 开始 生长 的 发 际 ， 
体 对 比 加 上 阴影 效果 ， 头发 也 会 有 层次 和 
强调 动态 。 


注意 面 型 曲线 ， 加 
入 头发 的 生长 方向 


线条 。 不 需要 特地 a 
加 上 阴影 效果 。 Ns ral 


头发 的 阴影 效果 ! 


mae] 
~…… 角 色 和 背景 阴影 的 要 点 


通过 背景 的 交 熙 ， 在 [沉静 |」 的 
画面 中 赋予 动态 。 


头发 助 于 静态 类 型 


> Ke 2 
背景 和 头发 的 笔触 处 理 ， 利 用 明亮 、 
适中 、 暗 淡 三 种 对 比 效果 。 


适中 暗淡 
空气 包含 的 [质感] 以 及 
黑 自 画 面 的 [色彩] ,其 
实 就 是 由 阴影 [明亮 适中 
暗淡 | 配置 所 实现 的 。 
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(感觉 到 空气 飘动 的 头发 表现 | (SRM. Cs). BOR 


C1. A BE ) 
图 头 部 的 形状 决定 了 头发 的 厚度 


(头发 上 的 ) 旋 涡 。 头 发 /7 
的 动向 以 这 里 为 基点 。 


头发 的 厚度 


we (数量 ) 略图 


头 部 轮廓 


== 


| 


At 
\ 


ed 发 线 NS a We. 
ke SLE eee 
LNG ; 长 的 草 的 话 ， 其 根部 就 
i od SS. Amie, 
发 线 头发 生长 线 ， 是 额头 到 头皮 的 边界 线 。 分 界线 
头发 的 分 界线 ， 


头皮 (头发 生 


头发 的 轮廓 大 致 上 按 则 

的 上 半 部 分 来 作为 基准 ， 
能 确保 分 界线 的 话 ,可 
假发 等 发 型 来 尝试 。 上 


es 
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层次 较 少 的 类 型 
会 比较 贴 实 头 型 的 
轮廓 


次 较 少 的 类 型 


BS 
A 
: / 
马尾 关 和 双 马 尾 等 束 起 头发 的 4 
发 型 ， 因 为 头发 展 次 较 少 ， 所 有 f 
以 也 是 很 接近 头 部 轮廓 。 会 人 
比 之 前 短 的 类 型 


FUER. Xt Sp 

轮廓 显现 了 。 头发 的 层次 感 其 实 就 
是 头发 之 间 的 空隙 、 
[浮动 的 头发 ] 。 
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全 随 着 动作 飘动 的 头发 和 动作 的 方向 相反 飘动 的 头发 。 


头发 不 会 飘 的 发 型 。 
论 是 如 何 激烈 的 动作 人 
几乎 不 用 考虑 头发 的 
现 了 。 
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的 飘动 赋予 人 物 和 画面 动感 前 额头 发 的 飘动 代表 着 风 和 人 物 的 动态 。 


|/ 前额 和 全 边 头 
发 的 移动 方向 


ss 马尾 辩 移 动 的 方向 


况 的 头发 表现 


水 中 漂浮 。 头 发 大 范围 于 散 
得 就 像 布 二 样 。 


向 上 吹 的 风 ， 表 示 
空气 流动 的 方向 。 


(3. 武 着 让 质地 变更 吧 ) 


@@ 模具 风格 
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木头 雕刻 风格 


石头 人 类 风格 


anal 


水 流 人 类 风格 (水 之 精灵 ) 
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根据 线条 方向 和 密度 、 静 态 和 动态 、 背 景 的 创 
意 的 感觉 等 ， 将 一 幕 相同 的 画面 制作 出 
相应 的 变化 ! 


[空间 演出 的 效果 


角色 形象 建立 的 气氛 ，) 给 一 个 镜头 赋予 特定 气氛 。 
© 涂抹 风格 的 阴影 效果 


@ 利用 一 点 光源 效果 


为 了 捕捉 明暗 度 变 化 的 分 界 
点 、 以 火柴 为 中 心 画 圆 。 


的 创 
IE HA 制造 的 画面 感觉 


NN 


空间 气氛 的 好 与 坏 、 角 色 带 给 读者 的 感觉 就 完全 
不 同 了 。 可 以 尝试 多 种 不 同 的 画面 气氛 。 加 入 对 
比 区 域 和 效果 线 。 


4 


x 


光 灯 效果 。 光 源 的 另 一 侧 是 曲线 的 阴 
话 ， 可 以 利用 背景 的 空白 格 


带 


NN 党 NN 
gH) : 人 


4 OR, RS GET eh AHR. 


的 紧张 感 。 


果 ， 适 合 紧张 场面 。 


适合 在 车 中 等 场景 
流动 中 的 背景 和 光源 


大 曲线 的 流动 带 来 的 浓淡 法 效果 。 
空气 的 流动 和 人 物 的 姿势 陪 示 的 是 
总 觉得 会 有 什么 事 会 发 生 | 的 效 


闪光 般 的 表现 ， 是 在 谈话 中 
突然 醒 觉 的 状态 ， 引 起 读者 


只 是 包含 人 物 造型 的 情况 


暗 的 
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一 类 。 作 为 人 物 气氛 的 演出 效果 ， 是 心灵 现象 表现 技术 的 一 种 。 


(寂静 感 党 的 演出 效果 


纵 线 表现 阴暗 场面 效果 的 代表 。 除 了 场景 之 外 ,气氛 也 是 阴 


局 
个 
& 
Ok 
芭 
oy 
时 
oP 


大 概 是 腰部 高 度 的 
圆 形 车 灯 线 条 。 


需要 注意 到 人 物 背后 的 时 候 使 用 。 


中 心 点 在 人 物 背后 的 场合 。 在 紧迫 的 时 刻 等 情 ) 


需要 读者 注意 时 的 效果 线 。 强 调 某 些 部 分 ， 让 读者 留意 
中 心 点 。 中 心 点 多 数 选择 人 物 的 脸 或 者 胸部 中 心 。 


全 面 闪光 风格 。 线 条 密度 很 浓 。 


> 


S| 
AX Na tt 7 MW, 


! 


大 SS 


中 心 点 


半身 集中 线 类 型 。 
比较 有 迫 力 。 需 要 
稍微 吸引 人 注意 力 
的 时 候 使 用 。 不 需 
要 从 画面 四 个 方向 

360 度 引 集中 线 。 
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( 动态 的 姿势 和 赋予 动态 的 集中 线 效果 ) 大 蛋 度 的 双人 


仰视 姿势 等 角度 


素描 忠实 表现 手 | 
合 。 手 腕 稍微 画 组 
强调 豪 蛮 的 感觉. 


fy 
ih 
Zs 


加 入 效果 线 之 前 。 


接触 到 人 物 身 上 + 螺旋 环绕 类 型 


直线 动态 的 表现 


全 线条 引导 到 人 物 身 上 的 场合 ”表达 镜头 移动 的 场合 线条 表现 


【漂浮 向 上 移动 ] 


a ha > 


猫咪 作为 主体 
动态 的 方向 


【 斜 向 移动 ] rd 


加 上 长 长 的 
效果 线 


短 距离 的 移动 ， 长 距离 移动 静止 的 瞬间 。 
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【落下 ] 
【横向 移动 1 


AERA REAR 


a 

Day 

= = 

人 和 

者 ee 

& i 
中 2 i 
% Ce 


信物 线条 的 场合 


曲线 的 运动 表现 


表现 手脚 动作 的 场合 
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表现 数 次 舞 
蹈 动作 范围 
的 场合 


表现 横向 移动 的 场合 


表现 回旋 的 场合 


表现 在 光世 后面 和 


动作 的 最 后 做 
出 的 姿势 


7 
} 
| or 
J 
| 
| \ 
Sy 
7 i 2 
ee OR, (小 跳动 作 演出 ) 
明星 般 的 姿势 + 集中 线 效果 …… 放射 性 的 圆 状 ， 


越 靠近 中 心 点 越 小 ， 外 侧 较 大 。 


ji 
Wa 人 E 
加 入 纵 线 的 地 方 。 
用 5 一 6 条 较 短 的 线条 强 打 笑 容 ， 其 实 很 
= [突然 发 现 ] 的 FR. TRS. 为 难 的 场合 。 
觉 。 
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CC 强调 对 比 效果 二 


| WR : 
描绘 瞬间 爆发 的 舞台 观众 。 舞 台 的 白 和 观 从 
的 黑 造 成 强烈 视觉 对 比 ， 传 达 了 场面 的 


赂 图， 角色 的 姿势 Ps 
FAS Fee 


ANGE ne © SHE psy 
om ve oF 
ana 
| 


描绘 舞台 气氛 。 


为 了 描绘 出 物品 的 特征 ， 描 绘 物品 肯定 
质感 是 什么 不 同 的 表现 。 要 面 出 物品 『 是 由 那些 
so 成 ] 的 本 质 。 
LIS RT AA EEL LEE TELE aE ER REE CREE SITE 
为 了 捕 扫 特征 ， 有 目的 地 从 各 个 角 


( 把 握 事物 质感 的 3 个 关键 词 ] 到 代表 性 的 要 点 是 最 重要 的 。 


[素材 感 ] 、 「 材 质感 | 、『「 质 量 的 感觉 ] 


二 于 三 是 物品 是 本 的 要 点 ， 素 村 感 用 给 画 的 话 来 表达 此 国难 
1 .素材 感 ) ”所 以 ,对 于 作画 时 的 素材 感 要 求 也 不 是 很 着 重 。 


全 素材 …… 用 铁 来 做 例子 看 看 


H 型 钢 ( 铁 骨 ) 


【 木 制 】 。” 坚硬 木头 削 成 的 。 轮 廓 不 规则 。 
另外 表面 有 着 木 纹 ， 给 人 木头 的 
坚硬 感 ， 不 需要 太 精 细 地 描绘 ， 
只 要 带 出 质感 。 


【合成 树脂 】 并 没有 金属 那么 硬 ， 但 是 要 
有 工业 制品 的 质感 。 对 比 效 
果 保 守 地 描绘 ， 尖 端 是 圆 头 
的 ， 不 用 强调 尖锐 和 坚硬 。 


( 9. 材质 感 ) MRS RARE RMN. WH. SR. RAR. Mess 
EEE 等 等 。 在 质感 这 方面 要 求 最 高 的 ， 就 是 要 表达 出 这 个 材质 感 。 


人 @ 四 角形 的 东西 
ae 木板 SS 
go / = i 
: | f nae 
a pe po EE 7 六 (WE zal 2 

@ ”材质 感 表 现 要 点 @ | ty oe 

…… 要 捕捉 到 最 大 的 特征 ! 3 

1. 硬 或 是 骤 软 无 机 物 ， 粘 土 烧 出 来 的 东 有 机 物 ， 木 头 板 。 比 起 砖 

2 决定 其 轮廓 西 。 因 为 比较 坚硬 ,轮廓 头 更 硬 ， 轮 廓 比较 随意 ， 

<2 了 和 阴影 的 笔触 用 直线 作为 木 纹 用 曲线 来 画 。 

主体 。 
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© ”材质 表现 的 要 点 “全 
…… 光 泽 的 有 无 以 及 闪 亮 


的 形式 。 

1. 对 光源 的 照射 有 无 办 亮 

2. 决定 笔触 和 闪光 的 分 配 
(对 比 的 强 弱 ) 


素材 感 、 材 质感 还 要 加 上 「 温 度 感 | 、 [重量 感 | 等 ， 第 一 眼 的 印象 
全 部 包含 。 素 材 的 质量 感 表 现 …… 必 需要 符合 素材 和 材质 的 设 定 ， 轮 
廓 线条 的 改变 会 有 不 同 的 效果 


玩具 (并 不 生 锈 (看 不 印 刀 (不 锋利 的 
需要 锋利 ) 到 刀刃 ) 样子 ) 。 只 是 看 
起 来 沉重 。 


A 
sg O 质量 感 表 现 的 要 点 外 
…… 主 要 是 轮廓 和 笔 
: Ni fi» 
铁 质 ， 坚 硬 风 ORR. 较 轻 的 =| 珍珠。 重量 感 ， 不 仅 1. 要 明确 表现 的 是 什么 
格 . 沉重 风格 - 柔软 仅 是 圆 ， 高 级 感 、 豪 感觉 的 物品 。 
Wi cee 2. 和 地 面 等 接触 物 相 搓 
面 的 阴影 表现 和 空气 效 
果 等 ， 想 象 力 很 重要 。 


TAR 
alt 


a 
陷入 去 了 , A 将 地 面 也 砸 坏 了 ， age 重 铁 球 漂浮 
色 重 球 …… 等 超 硬 的 球 的 效果 。 "BABE. 
场合 。 
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(角色 服装 的 质感 表现 | 
为 了 产生 不 同 质感 而 使 用 的 线条 


人 @ 运动 型 和 可 爱 的 角色 留意 服装 和 道具 的 素材 感 


wan. 柔软 的 。 地 
a, RAO 
和 镀 和 的 关键。 


上 身 服装 松 松 垮 垮 的 。 闪 
亮 可 爱 型 。 下 身 给 人 贴身 
直爽 的 印象 …… 运 动 风 。 


细 手 腕 配合 


\ KKB, RM 


j ee 布料 的 轻薄 感 。 
f 


\ mae 
eke eae 质地 坚硬 的 短裤 3 


se 
1 
H 


” ”袜子 有 波 淡 法 
的 效果 .淡出 
柔软 的 立体 感 


宽松 的 感觉 


af 


Ree ee ae 


全 颜色 配合 质感 所 表现 的 浓淡 …… 明 亮 、 适 中 、 暗 淡 et “N 
fi 7 AL 
ord © 

自 色 和 黑色 和 中 间 色 。 根 据 = ee orn 
笔触 的 密度 ， 可 以 画 出 多 种 7 
中 间 色 (浓度 ) 。 
明亮 aE 加 入 笔触 
: 是 一 
W W 色 | 果实。 
明亮 。 稍稍 明亮 ”中 间 色 HAAR NN 
中 间 色 = 灰色 。 线 条 根据 密度 we ars 
分 为 3 个 阶段 。 让 人 不 能 明 El 
, 自 颜色 如 何 没 成 熟 果 | Of 


配合 的 例子 实 的 例子 
38 


笔触 不 同 的 表现 


没有 彩色 的 灰色 给 
画 ， 即 使 改变 浓淡 
也 会 出 现 不 同 的 颜 
色 表 现 . 
随 着 线条 密度 变化 有 所 不 同 。 
使 用 了 点 构成 的 线条 。 
线条 密度 越 来 越 大 ， 
要 点 
红色 、 蓝 色 * 血 的 表现 等 ， @@ 线条 的 密度 
和 a © 根据 描绘 对 象 改变 方向 


@ 线条 不 必 完 全 平行 。 


“十 字 措 给 之 后 
加 入 全线 比较 


(颜色 的 配合 和 想象 中 的 对 比 效果 


以 深 色 为 基础 的 浓 
淡 发 ， 可 以 看 出 是 
红色 。 


红色 的 果实 和 绿 人 


gre Pie) ait. REOE 
3 hay 都 在 肖 中 睛 的 | 


Dal 


40 


形象 配合 明 中 暗 的 对 比 效果 中 诞生 的 
斑点 猫 (白色 黑色 ) 。 三 色 猫 


斑点 猫 (白色 褐色 ) 


浓 。 根 据 花 的 形象 
想象 出 红色 。 


淡 。 根 据 叶子 的 形 
象 想象 出 绿色 。 


| 第 一 次 加 入 立体 感 ， 对 如 何 配合 质 
和 颜色 、 阴 影 的 笔触 相信 和 是 没有 头 和 


\ 在 何 处 加 入 笔触 比较 好 ? i eh fs 
的 。 笔 触 是 预想 到 光源 和 阴影 部 分 


一 颜色 和 质感 的 表现 到 底 是 如 何 配合 呢 一 加 入 的 。 


带 出 立体 感 时 要 考虑 的 区 域 


| 1. 在 画 人 物 轮廓 的 时 候 2 .决定 每 个 部 位 的 边际 


3. 阴 影 部 分 涂 黑 ， 凸 显 立体 感 。 


} SHARAF 
没有 立体 感 了 。 


大 部 分 加 上 阴 
影 就 像 被 火烧 
过 一 样 。 
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? 是 什么 材料 。 


经 过 磨 研 之 
后 的 钢铁 


中 来 画 的 素材 表现 


岩石 风格 坚硬 的 木头 软木 


Eo | tll 


人 q \ 
1 / 
of 

在 侧面 均匀 地 加 入 rc 


笔触 。 有 了 一 定 的 形 ， 球 形 
立体 感 但 是 看 不 出 ie 


RBM RR 


AMBRE 
smal 
着 物品 的 线 


浓淡 法 + 反射 
光 的 对 比 类 型 
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ol 感 描绘 柔软 和 坚硬 物 8 
= noo it 质感 表现 。 


主要 使 用 诸 软 的 ， 有 松软 感觉 的 曲线 。 所 以 在 设 定 的 时 


| 毛皮 般 的 质感 ) 要 留意 整体 要 画 出 「 舒 适 感 ] 。 


@@ 蓬松 感 、 松 软 感 的 毛皮 AR on a 
ieee oe 3 
ge eee 4 


边际 区 域 。 加 入 毛皮 笔触 后 
立体 感 就 诞生 了 。 


边际 区 域 


O 名 种 毛皮 感觉 的 线条 可 以 用 来 描绘 草地 
等 的 时 候 用 。 


D7 PI I RN ARI RIE 


OM /TA WN lente 


he fees te bi en mee 


轮廓 侧 成 放射 线 


内 侧 预想 毛皮 的 生长 一 一 
方向 来 描绘。 


皮革 和 婆 金 的 线 、 毛 皮 的 
线 不 同 之 处 要 留意 。 


衣 领 的 略图 


理解 穿着 形态 ， 卷 起 后 
的 形态 。 捕 捉 穿 着 感觉 
和 毛 的 方向 。 
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长 毛 的 边际 区 域 表 现 ， 
阴影 效果 也 要 使 用 长 线 。 


卷 起 后 很 舒适 的 绒 2 
| 7 毛 服装 ， 感 觉 到 很 物体 柔软 陷入 后 的 表现 ， 用 
we et 大 弧度 的 曲线 来 描绘 皱 裙 。 
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@FKE ”高 级 感 的 毛皮 …… 长 毛 


捕捉 上 身 服装 的 厚 多 
图 。 从 这 里 就 可 以 
修饰 部 分 的 作画 了 。 


毛皮 大 致 上 的 主体 是 大 范围 头发 就 要 按照 「 顺 滑 生 
生长 方向 的 。 这 个 意识 来 画 。 


合 


一 皱 裙 画 得 好 的 画 服装 质感 就 会 很 成 功 一 


用 重复 的 点 线 来 画 。 不 过 ， mee 
KAUMOSERS bos 六 下 -+ 


易 出 现 ， 在 修饰 的 时 候 要 注 ae ; 
beharny 在 远 处 视点 看 的 


话 ， 只 会 看 到 淡 
淡 的 线条 .。 


| 
A? 


大 致 上 是 处 于 倒 三 角 状 态 


从 三 个 角度 的 曲线 来 描绘 阴影 。 
四 和 @ 的 曲线 经 过 一 定 的 省 略 。 
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( 金属 般 的 质感 | 


@ 铁 板 


白色 和 黑色 部 分 的 对 比 度 是 关键 。 以 直线 为 
主题 ， 务 求 黑色 部 分 有 光滑 感 。 


铁 板 ， 拿 着 铁 板 的 角色 
不 透明 的 场合 


上 方 和 厚度 部 分 的 笔触， 失败 的 例子 
体现 金属 硬 质 和 重量 的 例子 。 


ie DD 
fi) 


/ 
不/ aint 


失败 的 例子 。 
可 以 看 到 对 比 度 没 
有 过 渡 ， 胸 部 不 自 
然 的 感觉 。 这 个 阴 
影 是 失败 的 。 
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[透明 和 精光 」 是 这 系列 材料 的 特征 ， 轮 有 
| 周边 的 线条 等 ， 每 个 面 加 入 黑色 线条 。 关 
T『 使 用 黑色 」 的 意识 。 


L_ 玻璃 乙烯 树脂 感 的 材质 


光源 的 反射 透明 表现 


透明 感 、 乙 烯 树脂 的 弧度 的 
质感 的 服装 】 。 表现 就 是 要 考虑 的 因素 。 


wee / Of 
黑色 的 边线 加深 前 ， 
虽然 是 透明 的 服装 ， 
但 是 没有 质感 体现 。 


| 石头 般 的 质感 ] 轮廓 线 最 为 重要 ， 线 条 的 断 开 位 置 要 注意 


mmo 


线 ， 地 板 落下 阴影 的 话 ， 


\ ”在 适当 的 位 置 断 开 轮廓 
-石头 的 重量 感 就 出 来 了 。 


碎 裂 掉 的 石头 的 一 部 分 
密度 和 方向 不 同 的 笔 


Nese? 


轮廓 切面 的 形状 ， 加 
入 笔触 后 ok 了 。 


@ 天 定 线条 的 方法 各 种 粗糙 感 的 例子 。 

于 pie BP ee 
4 1 pA f 3 
A p 和 | 
和 OO / 2 
AIMEE, BAG ‘A x y 
/ RENTS. 没有 重点 ， 什么 都 没 
有 粗 有 细 ， 线 条 要 加 这 里 只 有 一 有 考虑 的 \ 

入 重点 部 分 。 般 的 断裂 部 平面 。 

分 。 a 
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i 


按 阴影 的 交界 (边际 区 域 ) 
pares s 


要 点 是 瞳孔 内 部 
的 变化 。 


通过 点 描 笔触 
表现 的 石像 。 


Gee Lan 
阴影 指定 。 用 断 开 的 阴影 部 分 点 描 处 理 ， 
线条 描绘 轮廓 ， 按 线 很 耗 时 间 的 工作 。 
条 加 入 阴影 笔触 后 的 
石像 感觉 。 
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图 各 种 石像 、 雕 像 表 现 


BRDU 
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inieg es 
方向 、 再 描绘 阴影 。 


强调 圆润 、 经 过 打磨 
修饰 后 的 雕刻 风格 。 


57 


10 


变 成 岩 


修饰 菱角 边缘 后 ， 


岩石 的 质感 诞生。 
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利用 之 前 学 到 的 爹 属 和 玻璃 的 质感 表现 和 颜色 表现 的 明 中 暗 等 ， 
运用 笔触 和 对 比 度 技术 描绘 华丽 的 饰品 和 装备 。 


玻璃 的 质感 是 最 基本 的 ， 捕 提 切 割 面 ， 增 加 白灰 黑 
〈 明 暗中) 的 对 比 度 。 


正确 捞 绘 复杂 的 切割 面 ， 大 胆 描绘 主体 部 分 。 
将 直线 和 锐角 


描绘 切面 的 场合 的 部 分 留 白 ， 
= / SERIA 


2 =. 加 工 后 的 宝石 


的 质感 。 


大 致 描绘 中 心 部 
: Sd” 
SO. 角形 构成 主体 。 


i 
《 


切面 。 捕 捉 总 体 的 
切面 形成 规则 ， 描 


圆 形 和 贵重 的 物品 ， 
用 三 角形 和 直线 交替 描绘 ! 


捕捉 主体 的 重点 

主体 重点 是 预想 作 
为 室内 的 贵重 物品 
来 描绘 。 


边缘 以 外 的 平面 
用 直线 的 笔触 很 有 
效 。 


Velie 


c\ 
Vo 


总 体 线条 粗细 
一 样 的 场合 ， 
毫 无 立体 感 。 


@@ 加 入 侧面 的 笔触 。 加 加 入 下 侧面 的 笔 线条 中 断 的 效果 - 
触 ， 立 体感 出 现 


三 角形 的 阴影 ， 按 照 上 
方 三 角形 的 对 应 面 来 设 
定 效果 。 


三 角形 的 阴影 重点 部 
分 、 实 际 上 反射 的 并 不 
是 三 角形 的 阴影 、 需 要 
想象 圆 形 或 者 四 角形 的 
复杂 面 和 光源 。 


要 点 
全 直线 笔触 为 主体 。 
im. 这 个 阶段 赋予 @@ 加 入 三 角 。 按 照 @ 加 入 侧面 笔触 。 人 
3 特征 来 加 入 重点 阴 2 三 用 形 
影 部 分 。 阴影 重点 的 效果 。 
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@ 直线 和 曲线 并 存 的 类 型 


复杂 的 切面 、 用 明 中 
上 暗 对 比 来 加 上 光泽 。 


站 y 按照 两 个 部 分 来 决 
ak Ny 定 对 比 度 平行 。 
i xi \ NY 
A 4 AA 
X \ 

wy Aa 

\ vs 


oe 


@ 轮 廊 。 圆 形 的 边缘 是 特点 。 


强调 主体 部 分 


对 比 度 略 图 


要 点 
全 开始 就 要 决定 主体 部 分 
人 @ 先 在 主要 部 分 下 笔 。 @ 用 灰色 来 过 渡 主 体 部 分 。 
需要 特别 留意 。 
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| \ 
于 | RA. ke 
4 } 准点 引出 纵 
\ wae 
中 心 部 分 
a rs “sf 


外 部 


下、 /中 间 部 分 
Cr EY 
LX } ] 


按照 中 心 点 出 发 大 致 分 


在 加 入 笔触 之 前 。 确 认 好 线条 。 
成 3 个 区 域 的 圆 形 。 
上 方 部 分 和 下 方 i 
部 分 的 分 界线 | 
~ 
下 方 部 分 -| 
SS 各 个 顶点 和 中 心 线 
a 的 集结 部 分 ， 每 个 
三 角形 面积 均等 。 
引出 中 心 线 来 作 图 。 


放大 的 修饰 图 片 ， 中 略图 ， 正 确 的 贺 @ 戒 指 托 的 略 @@ 戒 指 轮廓 修正 ， 
可 以 看 到 光泽 。 以 形 分 布 。 十 字 分 割 图 。 描 绘 戒指 合 手 指 方向 来 描 
中 心 集结 的 三 角形 各 个 部 分 。 的 要 点 。 给 戒指 。 
描绘 出 了 黑白 的 各 

个 对 比 部 分 。 


~ 


在 各 处 加 入 三 角形 。” 四 将 线条 引 到 中 心 @ 加 入 重点 部 分 后 完成 。 。 戒指 部 分 的 
AeHBEOS + Re. 
面 的 关键 
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ie 和 玻璃 的 成 分 相同 。 描 绘 水 晶 块 的 形状 、 按 昭 
Ea 玻璃 风格 的 处 理 也 可 以 。 


ee = aS ( )_ ae 
Ss EF an ee / Suen ee | 有 两 种 
Se ee “|! . ital 
C7 ‘~ bel 断 线条 


{ 
a A ry - 
六 Ly 


@ 了 略图 总 体 的 形象 ee 


\ 角 柱 状 伸 
\ 出 的 水 最 


人 

ae \ \ 4 

\ A ling \ \ 
TA ae? 


= ‘if 

YS. Ay 
ce | a 

aoe. : : 
形象 + 略图 大 致 上 的 概 图 


ZR) 


A 


用 作 底座 岩石 的 笔触 。 


人 ) 精光 的 表面 是 受到 光源 照射 
拥有 曲面 的 宝石 的 效果 。 光 源 面 的 要 点 是 ， 


浓淡 的 变化 给 予 的 立体 感 。 
描绘 光源 的 直线 …… 精 光 类 型 


< 一 明 中 。 浓 淡 法 制 
二 造 对 比 度 。 
AAA 
SR é { 


1 明 中 暗 的 浓淡 法 ， 制 造 — 

] som > 此 球体 的 曲面 明亮 部 分 的 对 外 
i” 明暗。 强烈 对 比 分 界 处 。 
度 强调 立体 感 。 


光源 的 粗 线 粗糙 的 类 型 


国人 


明 中 暗 


# 


EBA MARAT 


Ram FS 


O08 ‘OOO mae 


轮廓 


受 光 处 粗 线 …… 稍 微 精光 的 类 型 
q 
ee 

浓淡 更 难 分 的 
场合 、 明 中 障 1 
对 比 度 的 复杂 Go 
代表 了 石头 的 A 
特点 。 


圆 形 受 光 处 在 中 
处 理 ， 表 达 球 体 的 RSET. Bite 
BE. 就 这 样 出 现 了 。 


金属 和 宝石 的 集合 。 质 感 
取决 于 [总 体 和 三 角 」 。 


a 


生体 的 形状 模块 化 ~ 


4 决定 宝石 最 
图 形 的 重要 aoe 
性 , 宝石 底 


1) seme “中 央 部 分 留 自 其 


的 效果 。 他 部 分 全 黑 ， 毫 立体 化 的 指甲 ， 
j | 效果 在 于 白色 部 
指甲 的 形状 无 效果 。 
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各 种 宝石 的 饰物 ] 控制 好 浓淡 * 明 中 暗 变 化 ， 描 绘 各 种 宝 


nl Fea Re 


代表 性 的 链 


【宝石 表现 的 应 用 设计 a 
(瞳孔 和 宝石 的 关系 ) 
全 瞳孔 就 是 宝石 ， 人 类 的 瞳孔 介绍 瞳孔 的 前 面 是 透镜 状 的 ， 有 光源 照射 。 


下 眼 瞪 


瞳孔 被 光照 射 眼 瞪 的 阴影 


KAGE sh S ; 

YS Scot ”  4¢3) 
眼球 前 面 加 入 白光 ae 
下 眼 瞪 一 部 分 名 


照射 入 瞳孔 的 白光 ， 就 是 
明 中 暗 的 「 明 」 部 分 。 对 
比 度 产生 的 效果 。 


眼睛 是 石头 的 场合 ， 
BAERS. peat, 
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眼球 圆 形 的 宝石 眼 (眼球 对 比 宝石 ) 


SR 

高 光 部 分 旁边 的 黑 Saf \ 
色 和 强调 的 白色 。 Y } 
线条 画 出 眼球 的 贺 形 

以 光照 的 位 置 作 下 眼 瞪 的 颜色 是 要 点 。 


为 明暗 的 基准 。 


透明 感 和 深邃 感 的 眼球 表现 ， 不 但 只 
有 明 中 暗 的 对 比 度 、 并 且 在 「 中 上 」 部 
分 还 有 2-3 阶 段 的 浓淡 法 。 


红宝石 风格 


眼睛 的 形状 决定 光照 的 位 置 
和 大 部 分 面积 。 


星 形 的 光照。 多 数 ~ al 
用 在 红宝石 和 蓝 宝 
石 例 于 上 。 


x 


捕捉 十 字形 的 ae 
光照 中 心 。 眼睛 的 形状 瞳孔 部 分 的 设计 。 
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翡翠 身体 


阴影 设 定 (分 解 区 域 设 定 ) 
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> 银 ， 次 要 饰物 


对 比 度 以 及 
修饰 时 的 肌 
肉 化 。 


玖 孔 。 惊 放眼 睛 的 效果 。 黄 日 玉 和 电 不 完全 纯净 物 ， 辈 以 的 特征 之 一 。 
气 石 等 不 完全 纯净 物 宝石 多 数 使 用 。 


jm 表现 宝石 风格 来 材 的 人 体 曲面 ， 不 透明 素材 和 透明 素材 都 会 利 
村 的 出 西 表 砚 要 点 rein 2 


明 素材 的 曲面 表现 透明 素材 的 曲面 表现 
SURED TRBAK ， 
加 入 比较 深 的 笔触 。 


装饰 品 的 细致 描写 ， 提 高 画工 


细致 表现 ， 部 件 等 的 立体 感 和 质感 混合 ， 
考 后 深入 去 画 ， 需 要 培养 描绘 的 集中 力 


原创 装 备 ) 想象 出 独特 风格 的 装备 来 描绘 角色 。 
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引出 皮革 的 


0 姿势 略 图 ， 首 先 @ 身 体 设 定 
是 大 到 轮 序 


加 描绘 服装 的 轮廓 
以 及 全 体 的 构思 


四 描绘 面部 . 
开始 画 头 部 


用 土 烧 的 素材 ， 曲 面 也 要 加 入 相应 的 阴影 。 


陶器 ' 次 器 


的 笔触 细腻 ， 


影 
高 。 


瓷器 类 型 ， 强 调 精光 
感 。 阴 
对 比 度 


陶器 类 型 ， 阴 影 是 
那 种 粗糙 的 质感 。 


££ 


信 乐 地 区 烧 制 的 狸猫 
曲面 深 色 的 笔触 
独身 人 面 像 摆设 
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第 2 FE 


角色 围绕 在 周转 


| 水 . 冰 . 火 的 质感 


地 球 是 一 个 水 的 星球 ， 水 《液体 ) 的 表现 需要 


水 身边 水 道里 的 水 莫 过 于 海 和 河流 里 面 的 水 了 ， 
学 习 。 


身边 的 水 描绘 透明 和 光 反 射 的 特征 。 从 轮廓 不 定 的 杯 中 


大 致 画 出 水 量 的 阶 
(杯子 的 倾斜 也 
要 考虑 到 水 量 本 来 
的 水 平 位 置 ) 


i \ 水 晃动 时 的 圆 形 
TI 水 面 没有 透 Se. HAI 
视 出 手腕 的 的 地 方 就 是 带 出 

线条 。 sf 立体 感 的 重点 。 


过 水 的 折射 后 


光 的 反射 ， 轮 廊 
方面 的 描绘 


快速 取出 手指 ， 
带 出 了 一 定 高 度 
的 水 。 


2 sf 
手指 放 入 水 中 


! 


上 略图， 杯子 侧面 看 到 
水 翻 起 的 样子 。 


; 相当 程度 的 水 倒 
; 入 后 的 水 花 。 


倾倒 下 的 水 ,配合 大 弧度 的 波浪 线 。 


水 向 左 方 旋转 ， 
这 个 角色 是 在 南 
半球 位 置 。 


向 右 变 向 


全 入 时 的 水 呈 螺 旋 形 ， 实 


| 赂 图 的 位 置 来 看 
慰 上 会 根据 北半球 和 南 半 


是 在 北半球 。 


ROS, ble : 
本 为 舞台 的 话 ， 会 是 右 向 (Oy 
旋转 的 。 
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Wr 
| | 


Hi 
ty 


@ 轻 轻 摇动 的 意识 ， 
加 入 水 面 的 线条 


@ 描 绘 红酒 颜色 的 
浓淡 。 


[F > 浓淡 法 


Ven 去 3 个 方向 的 浓淡 法 变化 ， 表 现 液体 
水 面 的 线条 ， 明 中 暗 的 表现 的 厚度 和 浓度 。 


加 入 笔触 的 时 候 注意 表现 光照 部 分 的 轮廓 


水 面 和 玻璃 面 的 明 
暗 (边际 线条 ) 的 
设 定 


酒杯 的 内 侧面 


习 酒 杯 的 厚度 


水 滴 的 表现 
\ fete, Tak ~ 
单独 取出 的 | es 
液体 部 分 | (&...) 
} , © 
ia a! 4 光 和 球面 反射 的 阴影 部 
fe a SAAS AERO 


ae 
琥珀 色 液 体 风格 威士忌 风格 泪水 的 应 用 。 
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1 
1 
| Gu 
| 
| 
1 
| 
| 
| 


“ 永 中 的 表现 ， 水 面 摇动 。 轮 廓 线 也 有 波浪 线 的 
部 分 。 
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| WA 


\ 


\ 


姿势 要 根据 场面 设 定 。 


oO 于 qn 
雨 就 是 水 滴 加 上 直线 的 设 定 


树木 的 略图 ， 通 党 
加 入 树叶 阴影 的 笔 
触 ， 下 雨 的 时 候 ， 
树木 的 轮廓 总 体 加 
入 直线 ， 添 加 雨 幕 
的 感觉 。 


天 桥 加 上 车 
道 的 略图 ， 
捕捉 简单 的 


形态 。 


UNE 3 


颜色 、 阴 影 、 形 状 轮廓 等 多 数 用 直 
线 。 感 觉 是 一 场 大 雨 ， 雨 的 线条 比 
较 长 。 


淡 的 意识 ， 增 加 
立体 感 。 


三 、 浓 雾 ， 横 向 的 笔触 ， 轮 廓 线 的 一 部 分 
和 失 在 雨中 的 感觉 。 
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学 习 海 的 景色 和 波浪 的 表现 


海滩 作画 ) ARB 海边 的 景 主要 是 海 盏 和 浪 附近 水 面 的 表现 ， MH 


| 远近 的 表现 。 


浪头 打上 来 ， 浪头 下 方 是 黑色 
不 规则 的 波浪 线 的 ， 表 现 浪 涌 起 
时 的 样子 。 


浪头 


接近 水 平 线 前 的 白色 ， 面 前 是 黑色 的 场合 


冲 上 来 的 树 | 
木 ， 要 点 。 


带 点 不 平静 的 样子 
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海浪 线 呈 发 卡 状 描绘 


纤细 的 波浪 线 带 起 的 水 花 。 


@ 普通 的 海边 的 简单 描绘 方法 


岛 影子 映 在 海上 


@@ 深 入 描绘 浪头 的 阴影 


海浪 的 作画 


@ 大 海 的 波浪 


略图 ， 在 水 平 线 
上 按照 一 座 座 山 
a See 的 样子 来 画 。 


波浪 就 是 重叠 的 山 波浪 的 阴影 笔触 


从 外 形 轮廓 来 看 ， 这 就 是 波浪 线 


ie gals 


波浪 线 实际 上 就 是 连续 的 
山头 的 意识 。 


“~~ 水面， 中 断 的 波浪 线 。 
wes 
88 


比 水 平 线 高 很 多 
且 连 续 的 山头 。 


通常 的 路 径 ， 越 远 
的 涟 洲 越 小 ， 按 比 
例 平行 缩小 。 


珍珠 般 的 涟 注 多 数 
在 内 海 等 平静 环境 
出 现 。 


起 伏 的 海流 意识 ， 有 着 将 水 的 表 
面 分 市 的 意思 。 水 那 不 定形 的 特 
点 反映 光照 的 形状 。 
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@@ 碰撞 的 波浪 


略图 是 碰撞 的 瞬间 ， 到 处 飞散 的 水 花形 象 。 波浪 的 高 度 ， 数 量 和 碰 
撞 时 水 量 的 厚度 捕捉 。 


略图 形象 草图 
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略图 整体 草图 形象 概念 i 拍 下 的 方向 和 角度 


河流 河岸 会 在 水 面 沙 下 阴影 。 营 造 在 大 地 上 流 
消 的 河流 环境 。 


人 @ ABH sey 


略图 。 一 点 透视 
法 看 出 单纯 的 大 


致 流动 。 


一 一 急速 流 消 部 分 . 
笔 甬 要 体现 党 外 
的 波浪 。 
BAKE, 
ORSGRET, 
i 
A 
2 也 ie 
See 
2 = : ~— 
0 陪 图 形象 决定 水 流 方向 ， 


@ 根 据 岩石 和 河 边 树木 的 位 置 关系 ， 设 定 波浪 。 
兰 石 和 波浪 的 部 分 。 
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水 滴 和 石头 落下 时 水 面 的 波纹 ， 以 波纹 中 心 
荡 开 的 涟 满 设 定 。 游 泳 场面 经 常会 见 到 。 


( 水 的 波纹 水 花 | 


全 波纹 


& : | ee 波 纹 按照 中 心 
es 开始 扩散 。 


全 牛奶 皇冠 
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牛奶 等 浓 移 的 液体 ， 会 弹出 钵 
状 的 水 花 ， 这 就 是 【牛奶 皇 © 
冠 | 的 形容 词 来 源 。 


牛奶 皇冠 的 略图 Pee 


底部 中 心 是 国 
形 ， 围 绕 四 周 
来 画 。 


略图 。 远 处 的 波纹 范围 较 小 。 


一 一 水 花 的 扩散 
LL ess 
4 


水 花 从 中 心 向 
方 飞散 的 形象 


四 面 八 


i! in 
VI ae 
\ 
NA NS act 
\ Se : 


略图 


中 起 的 瞬间 ， 背 部 弯曲 。 背 侧 呈 U 字 形 落 下 ， 
abi 溅 起 水 花 的 瞬间 ， 充 满 迫 力 。 A 
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和 大 而 相关 的 未 表现 ] 


( ”动态 的 水 3 
多 游泳 的 情况 


描绘 人 物 以 及 波浪 与 水 花 的 情形 。 


“水 面 的 波浪 反射 的 光 
;表现 得 更 明显 。 
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要 决定 水 面 线条 , 2 
要 参考 肩膀 附近 的 水 
花 中 ， 第 二 是 参考 
腕 动作 的 水 花 @。 


i © 
¥ 2 @ ww 
“We 1 二 
4 了 略图， 描绘 水 珠 
4 SI 
5 


作为 回旋 意识 的 水 流 
在 大 量 流出 的 情况 下 ， 
直线 表现 就 可 以 了 


退 间 在 手掌 中 流下 的 水 
流 . 描绘 手掌 里 曲面 的 
意识 。 


水 流 不 强 的 话 缓 缓 
落下 的 水 ， 有 回旋 
的 意识 。 
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C 


路 入 水 的 脚 部 ) 


@ 浪头 翻 起 的 时 候 


@ 略 图 ， 水 底 的 脚 部 ， 捕 捉 和 地 面 大 臻 的 角度 
@ 水 和 沙 地 的 过 渡 


水 浸 过 的 部 分 ， 
润 湿 后 变 黑 。 


水 部 分 ， 被 肢 
踩 下 后 翻 起 的 


enim ee ROPE. 
rr? 落下 黑色 阴影 。 
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要 有 圆柱 的 意识 
,来 画 略 图 


踏 住 沙 地 的 表现 


略图 ， 描 绘 波浪 的 起 
伏 和 脚 部 踏 入 沙子 中 


的 感觉。 


99 


@ 踏 入 湖 和 池水 的 脚 部 


坐 在 湖 边 单眼 伸 入 水 中 的 形 


倒影 在 水 面 的 脚 阴 
影 ， 带 有 摇晃 意识 
的 笔触 。 


反映 水 面 的 摇晃 。 


水 底 的 阴影 。 配 合 
Bat, AAW 


a 


bh tea 


上 略图， 捕捉 岸 边 和 水 面 的 位 置 。 
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(ERWEIA, it 描绘 河 底 的 石头 
气动 的 线条 。 


| 的 印记 
过 的 安国， 
水 刚刚 浸 45 
pes: 倾斜 的 河床 ， 


捕捉 水 面 和 陆 
地 的 分 界线 。 


\ \ 浸 湿 部 分 的 捏 


曲线 条 。 


水 的 折射 和 水 面 
摇动 的 反映 。 


变形 的 水 面 表现 ， 1 
平静 水 面 的 感觉 PME 
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| (水 以 及 水 题材 的 相关 作画 
(中 的 面部 ) 


水 中 、 水 滴 、 水 人 等 水 质感 的 题材 形象 。 


yp 
Zo ¢ yy 
JL 
{ )) v 
i 
wr ec = 
» ff ( a3, a8 j 
a 7 
Rg @ 决 定 头发 的 丰 Ne 
LS sas 至 度 以 及 走向 4 : 
ee SS Es @ 在 眼 部 和 嘴 边 
加 入 气泡 。 
@ 将 各 种 元 素描 绘 出 来 。 


再 增加 2、3 

颗 类 似 的 黑色 与 银色 交替 ， 
这 样 更 能 展现 出 气 
泡 的 立体 感 。 
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BEY si ea 
OER FHS 。。” 这 边 是 分 成 了 大 


CZ \y SERENA EAA, 


水 面 的 铺 光 效果 ， 在 水 中 看 的 话 基本 上 a \ as 
< WW ° 


就 是 这 样 的 感觉 。 
104 


与 人 物 的 接触 部 分 
呈现 的 比较 浓密 。 


加 入 深 色 块 令 
球体 的 立体 感 
更 高 ， 以 及 展 
现 出 弧度 。 


出 部 分 的 阴影 。 
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TOK GSS 
ore OOS 


FN 
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和 地 面 接合 的 部 分 
会 用 深 色 线 展现 出 
de 液体 的 立体 感 。 


ME. HERI — 
Corres es edict 4” 
x we 在 身上 呈现 出 液体 的 波 
= ee 纹 感 ， 双 手 和 腰部 的 断 
ea ep 面 变 得 更 模糊 。 


107 | 
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根据 设 定 勾勒 出 大 概 线条 。 


设 定 


头 冠 的 形象 。 Ce 


> > 

ra 4 Ae 

羽毛 以 水 滴 以 及 变形 的 气泡 构成 ， 
没有 创作 规则 ， 一 切 即兴 。 


:身体 部 分 的 波 

六 润 比较 少 
决定 水 的 流动 ; 
方向 和 动态 。 


4 
拍打 的 感觉 ， 波 澜 较 多 。 
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冰 与 雪 


@RS - 白色 边 勾勒 


尽量 运用 白色 去 勾勒 的 构图 ， 将 冰 的 坚硬 和 玻璃 一 样 
的 光辉 呈现 出 来 。 


降雪 以 圆 形 为 主 ， 白 色 为 基本 色调 。 


瀑布 口 部 分 ， 层 次 
比较 急剧 和 拉 伸 。 


“瀑布 形成 的 冰 柱 ， 普通 的 冰 柱 , 
1 。 形状 比较 四 由 不 平 。 顺 滑 的 感觉 
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树 上 积累 下 来 
的 一 层 雪 ， 有 
厚重 的 感觉 . | 


@ 4 
最 终 会 完全 看 不 } 
出 树 的 形状 。 


全 身 被 白雪 覆盖 的 感觉 必要 - 
的 话 还 可 以 配 上 简约 的 描绘 方 
式 忽略 细节 。 


合身 上 的 雪 


A = 本 


没有 棱角 的 雪 片 的 感觉。 


DF Ah SE 


面 中 呈现 的 空间 感 。 


BX ( 风 雪 中 起 舞 ) 
线 图 ， 


冰 会 随 者 温度 的 变化 而 变化 ， 冰 湖 呈现 出 的 是 


冰 看 上 去 既 坚 硬 却 又 似乎 很 脆弱 的 感觉 。 


全 冰河 床 


在 人 物 和 冰 面 接触 的 地 方 
加 上 一 些 线条 ， 增 加 坚硬 
的 感觉。 


类 似 正方 体 的 形 
状 ， 不 过 不 需要 
那么 工整 。 
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没有 水 平 线 。 


| 一 一 看 不 出 是 不 是 海 


2 1 .首先 画 好 水 平 线 。 


水 平 线 


2. 冰山 本 体 尽量 
不 作 过 多 刻画 。 


冰山 的 倒影 和 
阴影 部 分 。 


人 以 冰 为 主题 的 作品 


接 下 来 我 们 以 连 火焰 都 被 冰 封 的 感觉 
去 呈现 冰 的 质感 。 


简单 的 画 出 燃烧 外 层 的 冰 ， 越 往 中 
的 大 概 形状 。 心 密度 要 越 高 。 


者 结 冰 的 蜡烛 
(结晶 化 ) 


化 一 面 结 冰 的 蜡烛 


, 结晶 往 四 方 生长 
的 感觉 ， 融 化 的 
部 分 偏 少 。 


一 开始 的 简单 轮廓 


# 
- & 
44 
* 
六 
3 
人 


全 肢体 结 冰 的 人 


首先 在 手 部 围绕 一 圈 透 明 感 表现 层 。 


,透明 感 的 部 分 


倒影 … 


冻结 的 两 种 形态 
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> Le = Li. 
@ 加 入 风 的 元 素 . a Os. AB. Fm 
角色 姿势 的 修正 。 正在 燃烧 。 


图 要 保留 人 形 的 轮 
B. 也 要 呈现 出 火 i 
焰 燃烧 的 姿态 。 


回 根据 大 概 草图 
进行 细节 添加 。 


@ 下 定 决心 燃烧 自 a 加 以 意志 力战 胜 一 切 ， 否 则 
前 功 尽 弃 … 


名 集中 意志 对 抗 火焰 的 热气 。 


样 重要 的 一 环 ! 


一 起 来 玩 火 ° Ik e 冰 吧 我 们 和 用 各 各 不同 的 表达 让 


我 们 来 尝试 挑战 火山 、 冰 山 、 雪 山 。 


@ saw emu 
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直线 的 笔触 和 对 比 ， 
大 致 冰 壁 的 外 观 。 


avalos 包含 有 
明 中 及 的 表 : 
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火 、 冰 、 水 各 种 性 质 不 同 的 施放 情景 


[施放 火 . 冰 … 水 的 情景 | 以 及 反映 的 质感 。 
© AIS HE 


SN 
， 向 上 燃烧 。 = 
火 的 表现 ， 向 上 燃烧 强调 突 突 冒 出 的 
烟 ， 明 瞳 中 的 对 
比 条 件 有 效 。 


略图 形象 
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略图 形象 


碰撞 到 地 上 的 大 致 反映 


APR ABUL, 


i 
& 
二 
= 


133 


略图 


& 


A DA IENE 


光 和 阴影 的 技法 


2 光 和 阴影 是 质感 表现 的 基础 ， 在 这 一 章 我 们 会 学 习 3 


光 和 阴影 nena 


Cpt AeA | 中 


光源 作为 意识 学 习 


面 的 制作 。 


Cs eT) 


面 | LR AE) 等 捕捉 对 阴影 构造 都 有 关系 。 


光源 的 位 置 和 人 物 的 位 置 关系 、 建 筑 物 的 构造 、[ 
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要 点 


“加 入 阴影 的 时 候 注意 事物 的 位 置 


侧面 的 光源 。 这 个 位 置 
照射 到 的 是 角色 的 背面 。 


正面 的 光源 。 
妇 射 到 面部 和 
身体 的 前 面 


楼 梯 周 围 深 
入 的 阴影 。 


正面 拿 着 光源 
蜡烛 ， 面 部 不 
会 有 阴影 。 


28 al TA 
%. Bites 
es, MAK 
BRM AA 
里 ， 这 里 不 会 
有 阴影 。 


| 明 影 和 楼 梯 
没有 旋转 关 


手 部 的 蜡烛 照 
射 到 此 处 不 会 
有 阴影 。 


+ 除了 演出 之 外 ， 不 会 有 镜头 外 的 线条 设 定 ， 这 里 的 光源 就 只 有 画面 内 的 两 只 蜡烛 。 


与 墙壁 保持 
一 段 距 离 行 - 
有 Ee, 
// RY 
1. 光 源 和 人 物 的 位 置 关系 
2. 人 物 和 建筑 物 以 及 周 境 的 关系 


这 个 最 重要 。 

然后 是 场面 设 定 

* 光源 的 种 类 (一 点 光源 、 线 光源 ) 
* 光源 的 强 弱 等 都 很 重要 。 


基本 的 设 定 要 点 
阴影 位 置 由 光源 位 置 
设 定 


HR 


| AARP 
fa 的 方向 
明 影 伸展 的 方向 ， 


另 一 边 必定 有 光源 
存在 。 
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正 上 方 日 照 的 场合 。 ) 


胸部 的 阴影 


票 飘扬 扬 的 阴影 。 

机 对 扬 扬 的 薄 材 质 
一 衣服 不 适宜 加 上 深 
、 色 的 阴影 。 


短裤 的 阴影 ， 千 
近 肌 肤 . 另外 无 
深 色 阴影 。 


人 物 的 阴影 。 
周围 什么 都 
有 ， 接近 全 时 
的 颜色 。 


84. 
这 一 边 没有 | 
A-tTK 
阳 ， 脚 底 的 
| 影子 不 会 伸 
于 那么 远 。 


人 物 脚底 落下 的 阴影 全 部 都 是 由 
上 方 的 太阳 照射 而 来 的 。 所 以 法 
不 要 有 其 他 来 源 不 明 的 阴影 。 


,稍稍 右倾 5 SS eat 
"0° 左上 29. 的 正 上 方 26- 右上 “0 a 
“s H = -6- 
< Y 
aS Ses = é 
= | | | | | ra 
| | “ 右 方 比较 低 
= = | 的 位 置 
没有 阴影 。 = 
处 于 很 高 位 
置 的 荧光 灯 
下 方 时 . 


有 多 个 光源 的 场合 


在 6 个 方向 的 灯 照 射 下 
的 场合 ， 脚 底下 有 着 
星星 风格 的 阴影 。 


地 板 成 弯曲 状态 是 会 有 着 广角 的 效果 ， 并 且 光 源 越 强 的 话 差 别 越 大 。 


两 个 方向 的 强 光 和 弱 光照 射 下 的 场合 。 


多 个 光源 的 演出 ， 会 找到 很 有 意思 和 有 
冲击 力 的 效果 。 
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( 光 的 性 质 和 演出 


的 光 和 照射 光 


大 范 


全 大 范围 的 光 
… 电 灯 (白炽 灯泡 的 光 ) 


白炽 灯泡 


RATS, HR 
向 四 周 扩散 


fom \ 
有 灯罩 ， 很 大 程度 上 决定 了 
灯光 的 方向 性 。 
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光线 的 扩散 随 着 强度 而 所 有 不 同 ， 
下 面 来 看 看 代表 性 的 效果 。 


EQ a 
< 二 
和 
eae : 
{ Py ) 
\ a 


光源 随 着 距离 变 远 而 暗淡 。 
( 光 无 法 照射 到 的 地 方 ) 


光线 扩散 的 方法 示意 图 。 


光 的 通道 是 白色 的 
(明亮 ) 


光 柱 之 外 的 是 黑暗 
的 (不 用 逐渐 过 度 


变 瞳 ) 


地 板 和 墙 全 


ee 


， 被 光 


照射 到 的 地 方 是 贺 


聚光灯 等 带 有 强力 白 
炽 灯 泡 的 灯 ， 可 以 将 
光线 照射 到 远 处 。 


Stat 


灯罩 里 面 有 光 
反射 素材 配 
合 透 镜 使 用 。 


固定 光线 幅度 的 类 型 。 
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强 光 照射 下 对 比 度 高 ， 弱 光照 射 下 对 比 度 低 。 


@KGEXRP 


稍微 强烈 的 光线 场合 。 下 


普通 的 类 型 。 加 
入 了 让 表情 容易 GNF RANE MR, 
看 清 的 笔触 。 明暗 中 的 对 比 度 高 。 


更 强烈 的 光照 场 
合 ， 大 幅 使 用 灰 
色 以 上 的 阴影 。 


为 重点 ， 阴 影 的 对 比 强调 不 明显 。 


| 岗 灯 最 亮 的 阴间 。 
| 了 人 物 大 部 分 。 
上 


普通 的 类 型 。 优 先 让 角色 的 表情 和 照相 机 成 


强调 [闪光 灯 」、 [开始 内 亮 ] 的 场合 。 阴 影 部 分 较 深 。 


人 物 轮廓 线 的 一 部 分 消失 。 


演出 必 不 可 少 的 就 
TT ; 


[i yy 


相同 的 白色 光 ， 在 不 同 的 暗 处 背景 下 的 效果 。 | 


是 「 暗 处 ] 
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( 光线 在 自然 中 的 演出 效果 ) ae 
力 远近 效果 
| 


画面 深 处 颜色 较 薄 (HA) 


这 里 就 是 明 中 暗  / 
效果 的 意识 效果 / 
a. sass / 
We 和 立体 感 。 / 
远 和 近 之 间 (中 ) 面前 的 深 颜色 (RE) | 
面前 颜色 更 深 的 例子 


远 处 颜色 较 深 的 类 型 


\ 木板 放 在 地 上 ， 
\ Ri BRE, 


BR (Fa) 


木板 尽头 作为 光源 
的 场合 表现 应 用 。 


木板 面前 一 段 作为 光 
源 的 场合 表现 应 用 。 


和 可 思议 的 阴影 颜色 


固定 颜色 的 侧面 落下 的 阴影 
(阴影 的 「 阴 」) 


白色 的 球 ， 没有 


EADS 


昧 色 的 阴影 。 


网 体 和 地 面 的 距离 不 同 
和 至 阴影 的 不 同 


To 


物体 下 方 落下 的 阴影 (阴影 的 「 影 上 」 ) 


和 「 阴 」 同样 道理 ， 根 据 光源 强 弱 而 改变 颜色 。 


很 接近 地 面 的 距离 ， 
角度 更 加 倾斜 ， 阴 影 
比较 平 ， 颜 色 稍微 更 


为 什么 阴影 不 一 定 是 「 黑 色 」 呢 一 


+ 物体 的 阴影 根据 光 
线 强 弱 不 同 ， 会 从 黑 
色 一 灰色 之 间 变化 。 


弱 光 线 的 场合 


XK 


* 太 阳光 和 和 白炽 灯 等 [A 
光 」 光源 场合 。 红 色光 源 


的 场合 落下 的 阴影 是 偏 红 
色 的 灰色 、 蓝 色光 源 的 场 
5 合 落下 的 是 偏 蓝 色 的 灰色 
白色 的 球 落下 的 白色 的 球 但 是 落下 阴影 。 
黑色 的 阴影 。 了 灰色 的 阴影 。 
屋外 的 场合 
…… 太 阳光 落 到 地 面 的 阴影 颜色 变更 。 
sty 
SO Ss 


ath 


< 


=_ < 合 …… 会 在 
强烈 照射 的 时 sammie, feeeuranne 
候 ， 落 下 黑色 落下 淡淡 的 阴 都 市 经 常 发 生 的 现象 
的 阴影 。 影 。 周围 有 着 许多 光源 的 反 
St ( 乱 反射 ) 。 所 以 阴 
影 的 颜色 被 冲突 抵消 了 
许多 。 
* 根据 角度 ， 改 变 阴影 
的 形状 。 
+ 物体 和 地 面 越 接近 ， 
Pe al 和 @ 地 板 和 阴影 的 效果 


的 类 型 ， 


落 到 地 面 ， 阴 影 直线 很 分 散 浓淡 法 类 型 ， 

较 小 ， 颜 色 接近 冰 和 光滑 的 地 面 .水 根据 飞 过 的 方 

全 黑 。 面 等 情况 。 向 赋予 阴影 动 
感 。 


145 


全 逆光 的 场面 背 对 光源 ， 利 用 角色 面容 和 前 面 阴影 效果 ， 制 作 
出 电影 般 的 场面 。 
背 对 太阳 奔跑 ee 


加 重 笔触 制作 
太阳 背景 。 


延长 人 物 身影 的 场面 
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| 看 到 表情 的 话 ， 就 会 
降低 迫 力 了 。 


the 


同一 个 方向 的 笔触 ， 加 上 
阴影 。 


未 情 ， 是 逆光 效果 的 基础 。 


| 
| 
| 
| SS 
SS 阴影 是 用 作 加 强迫 力 和 强调 立体 感 的 时 候 使 用 。 
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阴 和 影 


( 造成 的 阴影 和 落下 的 阴影 ) 


基本 形态 ， 没 有 任何 阴影 。 
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阴 和 影 合成 阴影 ， 这 里 介绍 阴 和 影 的 区 别 。 


带 出 透视 质感 的 
阴影 …[ 阴 | 


影 


袖子 质感 和 颜色 
表示 的 阴影 …… 
[造成 的 阴影 ] 


阴 


脚 部 服装 质感 表示 
的 笔触 …… [造成 
的 阴影 


人 物 脚底 落 到 地 面 
和 墙壁 的 阴影 …… 
[落下 的 阴影 


影 


阴 和 影 ， 粗 略 看 上 去 都 是 一 层 
黑 . 无 法 判断 其 深浅 。 这 是 可 以 
通过 光照 量 、 素 材 ， 另 外 光照 范 
围 来 判断 。 尤 其 是 采用 何 种 光源 
是 最 为 关键 的 。 


参考 
地 面 的 影子 ， 地 面相 应 的 效果 变动 。 


脚 哇 上 草地 时 用 轻 笔触 画 阴 
影 。 还 要 描绘 角色 脚 附 近 飞 
舞 的 草 。 可 以 加 强 角色 的 跳 
路 感 。 


脚 部 周围 的 笔触 
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(SH samen Tel) 


人 @ 1 强调 一 个 方向 的 光照 的 场合 


指定 阴影 


深入 描绘 最 深 色 
部 分 ， 这 里 为 了 
强调 立体 感 。 


脸颊 的 边缘 。 「 比 较 
a) ， 左 半边 面部 的 
对 比 度 从 白色 -比较 
暗中 之 间 过 渡 。 面 
部 位 置 的 切换 也 要 考 
虑 不 同 的 对 比 度 。 


肤色 (中) 


BFTAMRE 
的 交际 部 分 ( 暗 
[比较 暗 」 ) 


对 比 度 要 提高 立体 
面部 接近 光源 ， 所 以 「 明 中 暗 ] 的 感 ， 黑 色 是 关键 


肤色 (中) RAMS, MEK. 
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光 


肤色 (和 肌肤 阴 ”更 加 深 
面部 几乎 影 程度 ”的 肌肤 
相同 ) 一 样 阴影 


强调 照射 (反射 光 ) 的 场合 


强调 阴影 的 分 界线 
可 以 提高 立体 感 。 
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V 箭头 是 光源 方向 


表 性 的 面部 阴影 


代 


| 


enn 

aa 

i pe 
人 


阴影 效果 ”要 表现 身体 的 立体 感 ， 需要 将 空间 效果 往 画 面 内 部 扩展 。 


挥动 效果 ， 
表现 出 动态 。 


制作 阴影 


Se TS 物体 投射 下 来 的 阴影 ， 人 物 的 影子 沙 到 地 板 
( 影 学 习 阴 影 的 [ 影 ] ) 上 的 时 候 还 要 考虑 服装 等 身边 的 要 素 ， 


人 @ 由 身体 投射 落下 的 影 -== 

WA AS <Z \ | 没有 考虑 
BORTG = VIA wi \ ae 
人 体 要 考虑 的 影 ， 英 if \ aA} V/ ae 
SFAMNEAT. | 
这 里 落下 的 不 是 物体 
自身 带 着 的 「 阴 | 
而 是 物体 投射 下 来 的 | 
[ 影 ] 。 | 和 

六 的 类 型 | | 
参考 面部 轮廓 表现 的 浓淡 法 笔触 。 I 


( 、、 明 和 影 的 混 


9 影 光源 的 位 置 和 强度 决定 
全 地 面 的 投影 地 面 不 同时 ， 各 种 影 的 表现 ee 
ae 
| 


光滑 的 地 面 ， 
坚硬 的 地 面 


| > = [ =e (iy 
| | | 
as pres by 
A Tibia Kis | | 5 wae é | | 经 
物品 的 存在 感 的 时 | 9 场合 - ere Sia 
候 ， 地 面 的 材质 也 sr Sb Fs 
是 很 重要 的 。 Be 
SS pele RRO, OE 
ae 盖 森 林 的 场合 Me 的 阴影 ， 圆 简 会 
” 玻璃 x ae = 生 剧 情 的 场合 等 
. 闪 亮 A 
金属 的 场合 
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脚 部 周围 的 影 ， 配 合 
人 物 的 头 以 及 袖口 加 
上 阴影 。 

脚 部 周围 的 影 画 得 好 
的 话 ， 很 快 就 可 以 确 
认 人 物 所 处 场所 。 


描绘 人 物 的 阴影 ， 在 地 面 上 ， 
比如 说 在 沙 地 上 的 表现 。 


| 
zB 


| BRBRAMRMTPO, > 


“ 阴 和 影 ， 用 圆 球 和 圆 简 说 


| 


| 
| 
| 


\ . 和 
U3) S si 
een “ 脚 部 周转 的 影 ， 附 带 有 场景 说 明 功能 。 
: = vale <a 7 
2 混凝土 般 的 圆 简 (TR 黑色 玻璃 球 。 特 有 的 
fe <2 地 点 ， 单 独 为 了 说 明 重 透明 阴影 ， 并 非 是 地 
在 木头 桌子 上 放置 的 圆 简 量 存在 感 和 地 面 阴影 ) 面 的 素材 表现 。 


TPO…… 时 间 (time) 、 地 点 (place) 、 环 境 (occasion) 
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[加 | 的 相 关 


， 疙 光源 强 弱 的 不 同 


能 光 的 场合 ， 接 近 地 面 
的 部 分 阴影 较 淡 。 


SN 围绕 四 周 的 光 
vA 
~ 
= \ 
aac 
a ee 


这 几 处 有 光 反射 ， 
阴影 反而 变 淡 。 


2 
i 
4 
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野外 ( 杂 草 ) 场合 


16 
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混凝土 路 上 


异世 界 等 「 脚 踩 上 会 泛 起 波纹 」] 
的 空间 设 定 场所 ， 质 感 可 以 想象 
可 以 。 


成 水 或 者 沙 地 
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MAR CHK) 的 表现 


地 板 上 的 物品 包括 覃 杨 米 稍微 加 入 阴影 后 的 表现 。 
166 


站 浓淡 明 影 后 ， 人 物 的 存在 感 上 升 ， 诞 生 了 电影 般 的 效果 。 
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擅长 画 容易 让 读者 看 懂 的 作品 ， 擅 长 画 存 在 感 强烈 的 印 


a} 
龙 田 象 派 人 物 。 另 外 ， 纤 细 的 笔触 和 质感 表现 ， 对 于 素材 的 
香味 想象 有 研究 。 讲 谈 社 《少年 magazine》 第 75 回 新 人 
漫画 赏 选 外 杰作 《〈 相 当 现在 的 特别 奖 获 得 者 


全 关于 阴影 表现 
带 有 方向 性 的 光 : 拿 着 电 简 的 一 幕 
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光源 和 阴影 的 设 定 


人 物 草图 


年 


BH: 拿 着 蜡烛 的 少 


阴影 指定 和 浓淡 的 设 定 
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全 素描 本 (涂鸦 日 记 ) 


人 物 习作 


宇宙 空间 为 题材 
的 铅笔 插画 


魔法 阵 * 召唤 题材 
的 合成 草图 
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蜥 蝎 素 描 


Rta 


ig 
ae A 


用 细致 的 观察 力 以 及 强大 的 作画 体力 ， 
可 以 对 每 个 细节 反复 绘画 。 


自由 发 挥 想象 力 进行 人 物 创作 。 


S95 ARB BS HE ce 


ERK 
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Ree 
林 
22 
Pie 
HES 
YER 
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RaBS 
ae 
Zee 
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RRC 
Ho. oe 
Bh SR ih 
ae <a 


瓦屋 根 


全 关于 阴影 表现 
光芒 和 小 刀 放射 光 
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j q ~ / 
\ 一 es 
A i. 点 的 完美 夹 角 


PRL woman 
CHT 关系, 小 刀 的 


| 线条 可 以 清除 


草图 


@ 从 墙壁 有 出 来 的 人 物 试 作 版 


各 种 乃 墙 人 物 的 创作 


BR 


MADAMA 


Oe 
By 
2 
cS 
jr 
长 
i 
局 


人 以 芍 角度 作品 . 
各 个 角度 的 姿势 。 


草图 形象 ， 第 二 阶段 。 
描绘 头 部 ， 修 饰 头 部 附 
近 躯 干 ， 增 加 远近 感 。 


RAH. 


草图 设 定 完毕 。 


草图 形象 : 第 一 阶段 。 现 在 还 只 是 


一 个 乃 墙 的 雏形 ， 


全 素描 本 (涂鸦 日 记 ) 


被 委托 的 圣诞 风格 插画 。 可 以 
有 这 样 的 不 受 限 制 的 委托 机 会 
是 很 难得 的 。 


梳子 的 设计 


CULORS 


GF 


Teg 


被 委托 制作 的 以 「 钢 铁 和 空间 上 」 为 主题 的 插画 


_ +.,: 推进 器 的 设 定 
EF 创意 来 源 ( 螺 
丝 与 螺母 ) 


